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Volk Kultur Berufung Vermogensgrad Vermogensstatus

Aussehen und Verhalten

Leidenschaften
Antrieb
‘Wesen
Loyalitiit

Charakterziele
kurzfristige

mittelfristige

langfristige

Hintergrund Volksmerkmale

I | B

Errungenschaften fiir Erfahrungspunkte

Version 2 - Created by ScLiNer, heavily influenced by the work of Imaginary Turtles. Visit their website for great VsD content




FEigenschaften Basis Volk Spez.  GES fMotivation OOOOO :)
Stirke (ST) 0
Geschicklichkeit (GE) 0 Heldenleiter
Konstitution (KO) 0 nooooooooo O oooooooooo O
Intelligenz (IN) 0 nooooooooo O oooooooooo O
Weisheit (WE) 0 oooooooooo O ooooooooog O
Prisenz (PR) 0 nooooooooo O ooooooooog O
ooooooooog O ooooooooog O
Rettungswiirfe Fig. Stufe Volk Spez. GES L
Zahigkeit (KO) 0|5 5 Magiepunkte MP-Figenschaft:
‘Willenskraft (WE) | 0 5 5 Volk Spez | Ggst. | Eig.* xSt. | Beruf. x St.
=0 =0
Bewegung Trefferpunkte *MP-Eigenschaft: nur die Zehnerstelle eintragen!
MaxTP
Be;lgsmngs- ax Gesamt 0 Aktuell
8T Gesamt 0 J
Bewegungsrate
Aktuell
L L Wunden
Ver teldlgung Blutend Benommen Mal
GEB
onus O Zustinde
Schild Nahk. Schild Fernk.
Riistung Nahk. Riistung Fernk.
Verletzungen Malus

Ggst. Nahk.
Spez. Nahk.

Ggst. Fernk.
Spez. Fernk.

Nahkampf VER 0 Fernkampf VER 0

o I

Riistungen und Schilde A:Arme  B:Beine H:Hals K:Kopf T:Torso
. : Rust.- Geschiitzte Max GE | Beweg. | KB- Wahrn. | Fernka. | Nahk. Terme
Riistung / Schild art Kérperzone Af VER | malus Malus Malus | VER VER Merkmale
Waffen und Angriffe N
. . : : Patzer|y = Angriffs- |Max| Primir | Alternativ | Basis )
Waffen / Angriffe |Hinde Fertigkeit 71 Linge abelle | Erg | Kit Kiit. | RV Merkmale

- |
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Ristun E Steigerungspunkte pro Stufe
Fertigkeit Riinge Rangbonus | FEig. Ber. Volk | Spez. Geg. Div. GES
Riistung (keine Eig.) 0 0 0
Kampf Steigerungspunkte pro Stufe
Fertigkeit Riinge Rangbonus | Eig. Ber. Volk | Spez. Geg. Div. GES
Stumpf (ST) 0 0 0 0
[ Fokus:
Klingen (ST) 0 0 0 0
1 Fokus:
Fernkampf (GE) 0 0 0 0
[1Fokus:
Stangenwaffen (ST) 0 0 0 0
[1Fokus:
Unbewaffnet (ST) 0 0 0 0
1 Fokus:
—— |
Abenteuer Steigerungspunkte pro Stufe
Fertigkeit Ringe Rangbonus | Eig. Ber. Volk | Spez. Geg. Div. GES
Athletik (ST) 0 0 0 0
Reiten (GE) 0 0 0 0
Jagen (IN) 0 0 0
Natur (WE) 0 0 0
‘Wandern (WE) 0 0 0
S
Schurkerei Stcigerungspunkic pro Stufe
Fertigkeit Ringe Rangbonus Kig. Ber. Volk Spez. Geg. Div. GES
Akrobatik (GE) 0 0 0 0
Heimlichkeit (GE) 0 0 0 0
Schlésser & Fallen (IN) 0 0 0
Wahrnehmung (WE) 0 0 0 0
Tauschen (IN) 0 0 0 J
Wissen Steigerungspunkte pro Stufe
Fertigkeit Riinge Rangbonus | Fig. Ber. Volk | Spez. Geg. Div. GES
Arkana (IN) 0 0 0
Charisma (PR) 0 0 0
Kulturen (IN) 0 0 0
Heilen (WE) 0 0 0
Lieder & Legenden (PR) 0 0 0 J
Kér per Steigerungspunkte pro Stufe
Fertigkeit Ringe Rangbonus | Fig. Ber. Volk | Spez. | Geg. Div. GES
Korper (KO) 0 0 0
Berufungsfertigkeit
Fertigkeit Ringe Rangbonus | Eig. Ber. Volk | Spez. Geg. Div. GES
[ ] 0 0
Version 2 - Created by ScLiNer, heavily influenced by the work of Imaginary Turtles. Visit their website for great VsD content



Spezialfertigkeiten ST 0 GE O KOO INO WEO PRO
Fertigkeit Rénge Rangbonus | FEig. Ber. Volk | Spez. Geg. Div. GES
[ ] 0 0
[ ] 0 0
[ ] 0 0
[ ] 0 0
[ ] 0 0
[ ] 0 0
[ ] 0 0
Magiepunkte MP Gesamt | () MP Aktuell
Zauberschulen IN 0 WE 0 PR 0 Steigerungspunkte pro Stufe
Riinge Rangbonus | Eig. Ber. Volk | Spez. Geg. Div. GES
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0
Ausriistung
Gegenstand Aufbewahrungsort  Gegenstand Aufbewahrungsort
Tiergefihrte Reittier
Name Tierart Name Tierart
Bewegungsrate Angriffsart Reiten-Bonus ~ Bewegungsrate Angriffsart
Trefferpunkte Kampfbonus Verteidigung Trefferpunkte Kampfbonus Verteidigung
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